STADTBUCHEREI ENTDECKEN

Durch eine enge Zusammenarbeit mit Kindergérten, Schu-
len und weiteren Kooperationspartnern kénnen wir Kinder
unabhangig von Herkunft und familiaren Rahmenbedingun-
gen erreichen. Ziel ist es, die Medien- und Lesekompetenz
zu steigern, Lesefreude zu wecken und zum Lesen zu moti-
vieren.

Die folgenden Angebote und Konzepte sind jederzeit ein-
setzbar. Selbstverstandlich passen wir Inhalte und Form
auch individuell an. Gemeinsam erarbeiten wir fiir Sie und
Ihre Schuler auch neue Fihrungs- oder Veranstaltungskon-
zepte. Wir berticksichtigen gerne lhre Unterrichtsthemen
und binden passende Medien mit ein.

Wir freuen uns auf lhre Anfrage und lhren Besuch.

GESCHICHTEN ERLEBEN

.Lesen tragt wesentlich zur Personlichkeitsentwicklung bei.
Es erdffnet neue Vorstellungswelten. Die Férderung der
Lesefreude und -motivation sind wichtige Voraussetzungen
fur den Auf- und Ausbau der Lesefdhigkeit.” (Zitat aus dem
Bildungsplan 2016, Deutsch)

GESCHICHTENWERKSTATT (1. - 4. KLASSE)
= Zeitrahmen: ca. 90 min

In der Bucherei gibt es so viele Geschichten, aber eine fehit:

die eigene Geschichte. Gemeinsam wird gemalt und eine
Geschichte flr das Erzahltheater Kamishibai erfunden. Die
Kinder missen nicht schreiben kénnen.

BUCHERCASTING (1. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 60 min

Aktuelle oder themenbezogene Biicher werden von der
Schulerjury bewertet. In verschiedenen Runden werden die
Titelbilder, der Titel, eine kurze Inhaltsangabe und der erste
Satz von den Schulern bewertet. Nach jeder Runde diirfen
die Schuler abstimmen, welches Buch weiterkommt, bis am
Ende ein Siegertitel gekirt wird.

BUCHEREI ENTDECKEN

,Die Schilerinnen und Schiiler lernen, sich in Blichereien
zurechtzufinden und entwickeln im Laufe ihrer Grundschul-
zeit die Fahigkeit, mit verschiedenen Medien bewusst um-
zugehen.” (Zitat aus dem Bildungsplan 2016, Deutsch)

BIBLIOTHEKSKOMPASS (1. KLASSE)
= Zeitrahmen: 2 Termine a 60 min oder
1 Termin a 120 min
Die Schiiler entdecken die Biicherei, lernen die Medienviel-
falt kennen und dirfen zum Abschluss selber ausleihen.

PIPPILOTHEK (1. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 60 min

Nach der lustigen Geschichte iber eine Maus, die einem
Fuchs die Blicherei zeigt, geht es auf die Suche nach Lese-
zeichen. So lernen die Kinder, wo sie welche Medien finden.
Wir erklaren den Unterschied zwischen einem Sachbuch
und einer Geschichte. Und es gibt noch viel mehr zu entde-
cken...

MARCHENFUHRUNG (2. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Die Schiiler I6sen Rétsel und bearbeiten Aufgaben, um
verschwundene Marchenfiguren in der Stadtbiicherei zu
finden. Auf spielerische Weise lernen sie, sich in der Biiche-
rei zu orientieren und entdecken die grof3e Medienvielfalt.

DETEKTIVFUHRUNG (3. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Die Schuler gehen auf Spurensuche in der Bucherei. Es
werden Aufgaben zur Stadtblcherei und ihrem Angebot
gestellt und Medien dazu gesammelt. Auf spielerische Wei-
se lernen die Schiiler, sich in der Blicherei zu orientieren
und entdecken die groRe Medienvielfalt.

BUCHEREIFUHRERSCHEIN (4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Bei einer spielerischen Einflihrung in die Welt der Medien
und der Stadtblicherei werden die Schiler mit Quizaufgaben
auf die weiterfihrende Schule vorbereitet. Die Schiler ler-
nen die Aufstellung der Medien in der Stadtbuicherei kennen.

BUCHEREI FUR DEN UNTERRICHT

»~Mindestens eine verbindliche Buchprésentation ist in den
Klassen 1/2 und in den Klassen 3/4 verpflichtend.“

,Die Schiilerinnen und Schiiler kbnnen Informationen in
Druckmedien und elektronischen Medien recherchieren.*
(Zitate aus dem Bildungsplan 2016, Deutsch)

BUCHVORSTELLUNG (1. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 60-120 min

Tipps und Tricks fir die eigene Buchvorstellung kombiniert
mit einem Blchercasting: Dabei (ibernehmen die Schiler
die Rolle der Jurymitglieder, bekommen aktuelle oder
themenbezogene Blicher vorgestellt und bewerten diese.

HAUSTIER-RALLYE (2. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

In kleinen Gruppen lernen die Schiler die wichtigsten
Haustiere kennen. An Stationen werden mithilfe von ver-
schiedenen Medien Aufgaben gelést.

KORPER-RALLYE (2. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Wie funktioniert der Korper und warum ist eine gesunde
Ernéhrung wichtig? Diesen Fragen gehen die Schiler in
Kleingruppen nach. An Stationen werden mithilfe von
verschiedenen Medien Aufgaben geldst.

STEINZEIT-RALLYE (2. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Die Schiler unternehmen eine Zeitreise und erfahren alles
Wichtige Uber die Steinzeit. An Stationen werden mithilfe
von verschiedenen Medien Aufgaben geldst.

TIERE-IM-WINTER-RALLYE (2. - 4. KLASSE)

= Zeitrahmen: ca. 120 min

Die Klasse teilt sich in kleine Gruppen auf, die sich Uber
ein Tier und sein Verhalten im Winter informieren. Am
Ende werden die Ergebnisse der Klasse vorgestellt.



BUCHEREI TO GO

INSTITUTIONENAUSWEIS

Fir Ndrtinger Einrichtungen gibt es kostenlose Institutio-
nenausweise. Es fallen keine Sdumnis-, Mahn- oder
Reservierungsgebiihren an. Sie kbnnen Medien aus dem
gesamten Angebot fiir Ihre padagogische Arbeit auslei-
hen.

MEDIENKISTEN UND KLASSENSATZE

Wenn Sie mit Buchern und anderen Medien ein Thema
bearbeiten mochten, stellen wir Ihnen gerne Medienpake-
te zusammen. Fur Peter Hartlings ,Ben liebt Anna“ und
,Kriicke” gibt es Klassensatze zum Ausleihen

(30 Exemplare und je eine Lehrerhandreichung).

KAMISHIBAI UND BILDERBUCHKINOS

Fir das bildgestutzte Erzahlen kdnnen Sie Kamishibai-
Bildkarten, einen Kamishibai-Rahmen und Bilderbuch-
kinos ausleihen.

VERANSTALTUNGEN

LAuch auBBerschulische Kooperationen zum Beispiel mit
Bibliotheken, Kinder- und Jugendtheatern, Autorinnen
und Autoren tragen zur Leseférderung bei.“ (Zitat aus
dem Bildungsplan 2016, Deutsch)

LIEDERTHEATER
MitreiBende Mitmach- und Bewegungslieder gepaart mit
Ohrwirmern stehen seit Jahren fest auf dem Programm.

AUTORENLESUNGEN UND SZENISCHE LESUNGEN
Autoren stellen ihre Kinder- und Jugendbucher vor und
beantworten gerne Fragen zu ihrem Beruf und ihren Ge-
schichten. Bei szenischen Lesungen der Wrttembergi-
schen Landesbuhne werden Geschichten lebendig.

KOOPERATIONEN
Marchentage, Krimizeit, Ausstellungen — wenn in Nurtin-
gen was los ist, dann sind wir mit dabei. Fragen Sie nach
aktuellen Aktionen.

DIGITALE BUCHEREI

Kinder kénnen erste Erfahrungen mit Apps, freier Soft-
ware wie Scratch und beim Programmieren mit Blue-Bots
sammeln. So erwerben sie digitale Medienkompetenz.

OFFNUNGSZEITEN

HAUPTSTELLE NURTINGEN

MarktstraBe 7 | Tel. 07022 75360 | Fax 75370
stadtbuecherei@nuertingen.de
www.stadtbuecherei-nuertingen.de
www.nuertingen.de/facebook

= Di, Mi, Do, Fr 10:00-18:30 | Sa 09:00-14:00

ZWEIGSTELLE NECKARHAUSEN

Beethovenstralle 1 | Tel. 07022 251803

= Mo, Do 14:30-17:30 | Mi 09:20-12:20
(an Schultagen gedffnet)

ZWEIGSTELLE OBERENSINGEN
Denkendorfer Weg 20 | Tel. 07022 54460
= Di 14:30-17:30 | Mi, Fr 10:00-12:00

(an Schultagen geoffnet)

ZWEIGSTELLE RORDORF
Direrplatz 9 | Tel. 07022 42517
= Mo, Mi, Fr 14.30-18:00

ZWEIGSTELLE ZIZISHAUSEN

Auf der Insel 2 | Tel. 07022 2198666

= Di, Do 15:00-17:30 | Fr 10:00-11:30
(an Schultagen gedffnet)

INFOS UND ANMELDUNG

Anmeldung und weitere Infos erhalten Sie persdnlich in der

Stadtbicherei, telefonisch unter 07022 75360 oder per E-
Mail unter kinderjugendbuecherei@nuertingen.de. Wir
freuen uns Uber eine frihzeitige Anmeldung, versuchen
aber auch bei spontanen Anfragen einen passenden Ter-
min zu finden. Fuhrungen finden bevorzugt au3erhalb der
Offnungszeiten statt.

Horgeschadigt? Bitte informieren Sie uns recht-
? zeitig vor der Veranstaltung. Wir stellen gerne
il eine Horanlage zur Verfiigung.
o Die Hauptstelle der Stadtbiicherei und die
J\’) Zweigstellen in Oberensingen, RoRdorf und
Zizishausen sind barrierefrei erreichbar.

Grundschule



